
 

Passeport Réalité virtuelle 

L’expérience de la réalité virtuelle peut être source d’émerveillements, de 

découvertes, d’explorations diverses mais aussi de légers malaises ou de 

nausées. Les réactions sont différentes d’une personne à une autre. Nous vous 

proposons une approche progressive en vue d’une acclimatation afin que vos 

expériences soient agréables. 

3 niveaux  : Débutant   Intermédiaire   Expert 

A chaque essai, cocher le       si aucun soucis ressenti  

 

Quand vous en avez coché 4 verts, vous pouvez essayer le niveau 2.  

Quand vous en avez  coché 8 oranges vous pouvez tenter le niveau 3. 

 

L’usage de la réalité virtuelle est déconseillé aux moins de 12 ans 

Catch & Release 

Allumette  

 Danger Ball 

Ocean descent 

Joshua Bell 

Tom Grennam 

Invasions 

Great museum 

Everest Roller Coaster Legends Eagle flight 

London Heist 

RIGS  

Scavenger’s 

Moss 

Ultrawings 

Drive Club 

Apollo 11 

Jackal Assault 

Starblood Arena 

VR Luge Robinson  
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